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MSR 2026
Oficialne Pravidla



1.

1.1.
1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

2.1.

2.2.

VSeobecné pravidla

Usporiadatelom turnaja s oficialnym nazvom MSR 2026 je spolo¢nost Yvents, s. r. 0.
Spolo¢nost’ Yvents, s.r.0., ako usporiadatel turnaja, bude spracovavat osobné udaje
kazdého hraca zucastfiujuceho sa turnaja v sulade s narodnym nariadenim GDPR
(Ochranou _osobnych udajov_a podmienkami_ochrany sukromia). Registraciou hradi
suhlasia s pouzitim svojich udajov na ucely organizacie turnaja vratane administracie
zapasov, vysielania a propagaénych ucelov.

Prevadzkovatel turnaja si vyhradzuje pravo aktualizovat tieto pravidla, napriklad tak,
aby zahfiali vysledky a rozhodnutia prijaté poCas turnaja. Pre zabezpelenie
spravodlivého a transparentného procesu bude kazda zmena zaznamenana v
zozname zmien.

Vsetky timy a hradi suhlasia s obsahom pravidiel uvedenych v tomto dokumente tym,
ze:

1.4.1. Zaregistruju sa do kvalifikacie spojenej s tymto turnajom;

1.4.2. Pokraluju v procese pozyvania po prvom prijati pozvanky (po obdrZani tychto
pravidiel, a informacii k turnaju, a pod.)

Spolo¢nost’ Yvents, s.r.o. si vyhradzuje vyhradné prava na vysielanie, nahravanie a
upravu v8etkych obrazovych a zvukovych materialov zo v8etkych zapasov turnaja ako
aj ich zdielanie so svojimi partnermi.

1.5.1. Hradi, timy a dalSi ¢lenovia zu€astnenej organizacie musia ziskat pisomny
suhlas organizatora na vysielanie zaberov z tohto turnaja. O suhlas musi byt
poziadané v dostatocnom <&asovom predstihu na e-mailovi adresu:
ivan.klucik@yvents.sk
1.5.1.1. V pripade neopravneného vysielania €i distriblcie obrazovych a

inych materidlov z turnaja mozu byt podniknuté pravne kroky.
1.5.1.2. Na otvorenu kvalifikaciu sa uplatfiuju pravidla podla bodu 5.2.10.

Academy timy sa mézu zu&astnit turnaja. Ak ma organizacia hlavny tim aj academy
tim, m6éZu sa na nu vztahovat dodatoéné usmernenia o integrite sutaze, aby sa
predislo konfliktu zaujmov.

Turnaja sa mézu zucastnit iba hraci, ktori maju aspon 16 rokov. Hradi, ktori dovisia 16
rokov pocas turnaja alebo kvalifikacie, mézu poziadat organizatora turnaja o vynimku,
ktora bude posudzovana individualne.

1.7.1. Hradi ktori maju menej ako 18 rokov sa mézu zucastnit Play-Off turnaja len s
pisomnym suhlasom rodi¢a, alebo zakonného zastupcu.

Turnaj nie je pristupny pre narodnosti hra¢ov z regionov mimo Eurdpu vratane krajin:
Rusko; Bielorusko.

MSR bude poéas turnaja pouzivat aktudlne ¢asové pasmo Slovenska SEC/SELC
(CET/CEST).

Komunikacia s organizatorom turnaja

VSetka komunikacia poCas online Casti prebieha prostrednictvom Discord serverov

Y-Games. Administrator poskytne vSetkym ucastnikom kvalifikacie a hlavného

podujatia v pristup k uréenym kanalom Discordu.

V pripade vSeobecnych otazok ohladom turnaja alebo odvolani kontaktujte

organizatora e-mailom na adrese: ivan.klucik@yvents.sk (+421 905 204 339).

2.2.1. VsSetky oficidlne odvolania proti rozhodnutiam prijatym pocas turnaja je
potrebné zaslat do 24 hodin od incidentu na vySSie uvedeny e-mail.
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2.3.

3.1.

3.2.
3.3.

3.4.

41.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.
4.6.

4.7.

Komunikacia na mieste konania finale prebieha prostrednictvom uréeného
kapitana/manazéra timu s pridelenou osobou organizatora v podobe player
manazéra, administratora turnaja alebo projektového manazéra.

Prizepool
Timy postupujuce do Play-Off €asti dostanu finanéné ocenenie na zaklade svojho
kone¢ného umiestnenia v turnaji.
Celkova vyhra, ktora bude rozdelena medzi timy je 10.000 €
Organizator si vyhradzuje pravo znizit celkovd vyhru timu, ak tim porusi pravidla
turnaja alebo eticky kddex.
3.3.1. Znizenie cien bude ur¢ené na zaklade uvazenia administratora turnaja.
3.3.2. VSetky zrazky budu zdokumentované a odévodnené.
3.3.3. Proti zniZeniu cien sa mozno odvolat podla vysSie uvedenych pravidiel. (2.2)
3.3.4. Podrobnosti o tom, ¢o mdze viest k znizeniu ceny a ako to ovplyvni jej
zniZenie, su uvedené v pravidlach nizsie (10).

Rozdelenie vyhier podla umiestnenia v turnaji:
1. miesto: 6000 €
2. miesto: 2500 €
3. miesto: 1000€
4. miesto: 500 €

Turnajovy slot
Ugast v turnaji je obmedzena ziskanim ,turnajového slotu“ od organizatora turnaja.
Slot v turnaji je mozné ziskat:
4.1.1. Priamym pozvanim organizatora turnaja;
4.1.2. Ugastou v online kvalifikacii.
Turnajové sloty su pridelené hraCom timu (supiske) a zostavaju hracom, pokial su
splnené poziadavky na kontinuitu supisky.
421. Ak je supiska zastiupena organizaciou, organizacia mobze rieSit
administrativne a finanéné zalezitosti, ale miesto zostava viazané na supisku.
4.2.2. Minimalne Styria hraci z pozvaného timu musia zostat spolu aby si tim udrzal
miesto. (Od €asu odoslania oficialnej pozvanky).
4.2.3. Minimalne Styria hraci z kvalifikovaného timu musia zostat’ spolu aby si tim
udrzal miesto.
Turnajové sloty zostavaju zachované pocas celého trvania turnaja, pokial neprepadnu
z dévodu zmeny v supiske alebo diskvalifikacie podla pravidiel turnaja.
Turnajové sloty je mozné preniest iba vtedy, ak su do turnaja zaradeni aspon Styria
hra¢i z pévodnej supisky timu, ktory dostal pozvanku a zostava pohromade, t. j.
presunu sa spolu niekam inam alebo opustia organizaciu.
Organizator si vyhradzuje pravo zrudit turnajovy slot timu v pripade zavazného
poruSenia pravidiel alebo nedodrZania vopred dohodnutych zmluvnych podmienok.
Turnaj nebude zaradeny do turnajov série VRS, neaplikuju sa naf podmienky
ziskania slotu podla VRS pravidiel.
Slot v turnaji méze byt zruseny:
4.7.1. Odmietnutim oficialneho pozvania alebo neprijatim pozvanky v uréenom
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4.7.2.
4.7.3.
4.7.4.
4.7.5.

4.7.6.

C¢asovom limite.

Zavazné poruSenie oficialnych pravidiel turnaja alebo etického kdédexu.
Rozhodnutie sa vydava individualne.

Nedodrzanie dohodnutych zmluvnych podmienok.

Nesplnenie podmienky kontinuity podla pravidla 4.2.

Ak na zakladnej supiske timu nezostane v termine uzavretia registracii pre
Play-Off (8.1) ziadny hrajuci &len timu (hrag) z Ceska alebo Slovenska.

Ugast hra¢ov narodnosti podia bodu 1.8.

4.8. ZruSenim turnajového slotu timu su posledné zapasy tohto timu skontumované v
prospech supera. Na jeho miesto bude dosadeny najblizSi tim podla poradia z
kvalifikacie. Ak nie je mozné poradie jednoznacne urCit, mdéze administrator turnaja
rozhodnut o dodatoénom zapase, ktoré rozhodne poradie postupujucich. (Cely turnaj
sa opakovat nebude).

4.9. Pre findlovy turnaj MSR 2026 su pridelené 4 turnajové sloty:

4.9.1.
4.9.2.

3 sloty pre pozvané timy;
1 slot pre kvalifikované timy.

5. Format turnaja

5.1. MSR 2026 ma viacero etap: Otvorené kvalifikacie, Play-Off.

5.2. Otvorena kvalifikacia

5.2.1.
5.2.2.
5.2.3.
5.24.
5.2.5.
5.2.6.
5.2.7.
5.2.8.

5.2.9.

5.2.10.

Typ turnaja: Online

Format turnaja: Single-Elimination Bracket

Kapacita turnaja: 32 timov

Format zapasov: Best-of-One (BO1), Finale Best-of-Three (BO3)

Pocet kvalifikacii: 1

Pocet postupujucich: 1 (vitaz kvalifikacie)

Otvorend kvalifikacia sa bude hrat’ prostrednictvom platformy FACEIT.

Otvorena kvalifikacia bude nahodne rozdelena na zaklade systému FACEIT.

(ELO moze ovplyvnit toto nasadenie). Poradie Skrtania timov pre zapasy s

mapovym vetom bude nahodne vybrané platformou.

Administratora turnaja je mozZné privolat prioritne pomocou tlacidla ,call

admin“ na platforme FACEIT. Alternativne je mozné vyuZit na komunikaciu s

administratorom Discord komunity Y-Games v miestnosti MSR CS2

#chat-kvalifikacia (https://discord.gg/ArxHVYhwRg)

Streamovanie z pohladu prvej osoby (POV) je povolené v otvorenegj

kvalifikacii podla nasledovnych pravidiel:

5.2.10.1. Minimalne oneskorenie 240 sekund.

5.2.10.2.V pripade, ze tim/hra¢ pokracuje v streamovani bez pozadovaného
delayu aj po napomenuti administratorom, tim sa vzdava prava
vzniest protest proti vysledku zapasu na zaklade pravidla o
stream-snipingu.

5.2.10.3. Ak je oneskorenie nastavené na 240 sekund alebo viac, sledovanie
streamu sa nepovazuje za stream-sniping.

5.2.10.4. Streamy tretich stran (nie z pohlfadu POV hraca) su rieSené
pravidlom 1.5.1.
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5.2.11.

5.2.12.

5.2.13.

5.2.14.

5.2.15.

5.2.16.

5.217.

PoZiadavky na hraca:

5.2.11.1. VSetci hrac¢i su povinni dodrziavat turnajové pravidla vratane
pravidiel platformy FACEIT.

5.2.11.2. Hraci s trvalym zakazom na platforme FACEIT a/alebo v CS2 sa
nemo&zu zuc€astnit’ otvorenej kvalifikacie.

5.2.11.3. Hraci s doCasnym alebo akymkolvek inym zdkazom za podvadzanie
na platforme FACEIT a/alebo v CS2 sa nemdzu zucastnit’ otvorene;j
kvalifikacie.

5.2.11.4. Kazdy hra¢ musi mat’ u¢et FACEIT s overenym e-mailom a stiahnuty
a plne funkény FACEIT anticheat pocas celého trvania kvalifikacie.

Poziadavky na supisku timu:

5.2.12.1. Tim v otvorenych kvalifikaciach musi pozostavat z 5 hracov, a max.
2 nahradnikov a trénera.

5.2.12.2. Tréner sa nemOze pripojit do hry na platforme FACEIT. (Valve tuto
dosial stale neumoznuje).

5.2.12.3. Tréner mbze byt pripojeny na komunikacny kanal timu pocas celého
priebehu kvalifikacie.

Pre ucast’ v kvalifikacii je potrebné prejst registraciou na stranke yzone.sk:

MSR Kvalifikacia 1 (Reqistracia)

5.2.13.1. Registracia na platforme FACEIT bude mozna po registracii na
yzone.sk, kde dostanete e-mail s odkazom na turnaj FACEIT.
Zdielanie odkazu méze viest k diskvalifikacii.

5.2.13.2. VSetky timy musia mat v kazdom zapase kvalifikacie aspon 2
hrajucich Ceskych alebo slovenskych hracov (ktori musia byt
zaradeni na supiske timu).

Hradi zo supisiek timov, ktoré uz dostali pozvanku a ziskali turnajovy slot, sa

nemo6zu zucastnit’ kvalifikacie.

Hraci zo supisiek timov, ktoré sa uz kvalifikovali prostrednictvom otvorenej

kvalifikacie, sa nemo6zu zucastnit’ dalSich kvalifikacii.

5.2.15.1.V pripade poruSenia pravidla budu diskvalifikované oba timy v
kvalifikacii.

Vitaz kvalifikacie postupuje do dalSej Casti turnaja.

5.2.16.1. Hraéi svojou ucastou v kvalifikacii potvrdzuju ochotu ako aj moznost
fyzicky sa dostavit na Play-Off ¢ast turnaja v pripade postupu.

Harmonogram kvalifikacii:

MSR Kvalifikacia 1 - 12.09.2026 od 17:00
Finale BO3 - od 21:00 (Vysielané na streame)

5.2.17.1. Cas zagiatku findlového zapasu sa mdze zmenit na zaklade U&asti
timov v turnaji, resp. ¢asu odohratia predosSlych koél. O pripadnej
zmene budu timy v€as upozornené administratorom turnaja.

5.3. Play-Off

5.3.1.
5.3.2.
5.3.3.
5.3.4.
5.3.5.

Typ turnaja: LAN (offline)

Miesto konania: Nitra, Vystavisko - Agrokomplex; Hala M4
Datum turnaja: 9. - 10.10.2026

Kapacita turnaja: 4 timy

Format turnaja: Single-Elimination Bracket
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5.3.6.
5.3.7.

5.3.8.

Format zapasov: Best-of-Three (BO3), Finale Best-of-Five (BO5)
Do prvého kola Play-off budu timy nasadené podfa kluca:

Semifinale #1: Pozvany tim #1 vs. Vitaz kvalifikacie #1

Semifinale #2: Pozvany tim #2 vs. WildCard
Harmonogram Play-Off:

Semifinale #1 — 9.10. - 13:00

Semifinale #2 — 9.10. - 16:00

Zapas o 3. miesto — 10.10. - 11:00

Finale — 10.10. - 14:30

6. Nastavenia hry a herné situacie
6.1. Map-pool

6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

Map-pool sa mbéze pocas turnaja menit na zaklade oficialne platného Valve
aktivneho map-poolu.

V pripade zmeny aktivheho map-poolu kratko pred za¢atim niektorej z Easti
turnaja méze byt udelena vynimka a pouzity pévodny map-pool.
Pociato¢ny aktivny map-pool - v ¢ase zaciatku turnaja:

de_inferno

de_ancient

de_mirage

de_nuke

de dust2

de_anubis

de_cache

Rezervny map-pool:

e de overpass

e de train

e de_vertigo

6.2. Nasledujuce nastavenia budu pouZzité pre vSetky zapasy v priebehu turnaja:

6.2.1.
6.2.2.
6.2.3.
6.2.4.
6.2.5.
6.2.6.
6.2.7.
6.2.8.

6.2.9.

6.2.10.

6.2.11.

Maximalny pocet kol v regularnom Case je 24 (MR12)

Trvanie kola je 1 minuta, 55 sekund.

Timy zacinaju kazdé kolo podla riadneho hracieho ¢asu s 800 $.
Freezetime na zacCiatku kazdého kola je 20 sekund.

Cas na zakupenie na zadiatku kazdého kola je 20 sekund

Casovaé bomby je nastaveny na 40 sekund.

Cas po skonéeni kola je nastaveny na 6 sekund.

Predizenie:

6.2.8.1. Podet kdl mimo riadneho &asu (1 predizenie) je 6 (MR3).
6.2.8.2. Pogiato&né peniaze v 1. kole prediZenia st 12.500 $.

Polcas:

6.2.9.1. PolCasova prestavka v riadnom hracom €ase trva 120 sekund.
6.2.9.2. Pol8asové prestavky v predizeni st vypnuté.

Taktické pauzy:

6.2.10.1. Kazdy tim ma v kazdom zapase 3 taktické prestavky.
6.2.10.2. Kazda takticka pauza trva 30 sekund.

Technické prestavky:

6.2.11.1. Kazdy tim ma z technickych dévodov k dispozicii celkovo 5 minut
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pauzy.
6.2.11.2. V pripade, Ze tim prekroCi maximalny ¢as technickej pauzy, mapa
mobze byt v extrémnych situaciach prepadnuta. Toto rozhodnutie je
vyluéne na organizatorovi turnaja.
6.2.11.3. Administrator/organizator turnaja sa mbze v mimoriadnych
situaciach rozhodnut o prediZeni technickej prestavky alebo o
zmene terminu zapasu.
6.3. Zostava timu:

6.3.1. Timy mo&zu pokraCovat v zapase iba s 5 pripojenymi hraémi.

6.3.2. V pripade, Zze tim ma 4 alebo menej pripojenych hracov po uplynuti
oficidlneho €asu na pripojenie (alebo po skon&eni technickej pauzy), mapa
prepadne.

6.3.3. V pripade, Ze sa hra¢ pocas kola odpoji po spésobenom poskodeni v danom
kole, zapas pokracuje do konca kola, akoby k odpojeniu doslo.

6.3.4. V pripade, ze sa hraC odpoji poCas kola pred spdsobenim akéhokolvek
poskodenia, zapas sa obnovi do kola pred odpojenim.

6.3.5. V pripade hrania na platforme FACEIT, kde nie je mozné tuto konfiguraciu
upravit, sa hraci budud musiet prispdsobit nastaveniam platformy - nebude
mozné kolo restartovat.

6.4. V pripade padu servera, ak nie je mozné urcit vysledok kola, hra sa bude hrat z
najnovsej dostupnej zalohy pred padom.

6.4.1. V pripade, ze stav hry pre kolo pred havariou skoncil (napr. bomba
umiestnena 5v1), organizator turnaja sa méze rozhodnut povazovat toto kolo
za ukoncené.

6.4.2. Hraci su povinni pred resStartovanim urobit snimku obrazovky so stavom

prebiehajuceho zapasu v pripade problémov s pripojenim.
6.5. Osoba v pozicii trénera méze v nevyhnutnych pripadoch odohrat alebo dokongit
sériu. U&ast trénera v hre vak musi byt vopred dohodnuta s administratorom turnaja.

6.5.1. V pripade hrania na platforme FACEIT nie je moZné zmenit hracov timu v
priebehu hry.

6.6. V turnaji sa vzdy pouziva najaktualnejSia verzia herného klienta. V opodstatnenych
pripadoch mézZe hlavny turnajovy administrator rozhodnut o vrateni na predoslu
verziu.

Pred hrou a po hre
7.1. Veto - rozhoduje o tom, ktora mapa (mapy) sa bude hrat.

7.1.1. Timy s vy88im nasadenim (na vrchole pavuka/zapasu) si mézu zvolit, ¢i budu
mat prednost alebo budu vetovat ako druhi v poradi.

7.1.2. V neskorsich fazach sa urci poradie veta podla vysledkov v predchadzajicich
Castiach turnaja.

7.1.3. Zapasy Best-of-One (BO1):
Team A odstrani jednu mapu;
Team B odstrani jednu mapu;
Team A odstrani jednu mapu;
Team B odstrani jednu mapu;
Team A odstrani jednu mapu;
Team B odstrani jednu mapu;

| 1w MAJISTROVSTVA SR
| W ELE TROMCE YEH SPORTOEH
)
T



Posledna mapa sa bude hrat ako rozhodujuca.

7.1.4. Zapasy Best-of-Three (BO3):
Team A odstrani jednu mapu;
Team B odstrani jednu mapu;
Team A si vyberie jednu mapu - Team B si vyberie za&inajucu stranu;
Team B si vyberie jednu mapu - Team A si vyberie zacinajucu stranu;
Team A odstrani jednu mapu;
Team B odstrani jednu mapu;
Posledna mapa sa bude hrat ako rozhodujuca.

7.1.5. Zapasy Best-of-Five (BO5):

Team A odstrani jednu mapu;

Team B odstrani jednu mapu;

Team A si vyberie jednu mapu - Team B si vyberie zaCinajucu stranu;
Team B si vyberie jednu mapu - Team A si vyberie za&inajucu stranu;
Team A si vyberie jednu mapu - Team B si vyberie zacinajucu stranu;
Team B si vyberie jednu mapu - Team A si vyberie za¢inajucu stranu;
Posledna mapa sa bude hrat ako rozhodujuca.

7.1.6. Kazdy tim si vybera svoju Startovaciu zostavu na zaklade mapy, ktoru si zvoli
super.

7.1.7. Startovacie strany pre rozhodujicu mapu budu uréené v kole s nozom.

7.2. Kontumacné vitazstvo

7.2.1. Kontumacéné vitazstvo (default win) je situacia ked tim prehra mapu alebo
cely zapas z dévodu porusenia pravidiel, neschopnosti napojenia na zapas
alebo dodato€nej penalizacie.

7.2.2. V pripade kontumacéného vitazstva rozhodcovia zapiSu vysledok 1:0.

7.3. Zapasy su naplanované na konkrétne ¢asy podfa harmonogramu sutaze a vysielania
a platia nasledujuce pravidla:

7.3.1. Turnajové zapasy sa vo vSeobecnosti nezacCinaju skor ako ich oficidlny
naplanovany ¢as, pokial sa na tejto zmene nedohodnu oba timy a organizator
turnaja.

7.3.2. V pripade online kvalifikacii, sa zapasy zaCinaju hned po odohrati
nadvazujucich zapasov v predoslom kole. Okrem zapasu o postup, ktory ma
prideleny ¢as zaciatku.

8. Povinnosti zu€astnenych timov/organizacii

8.1. V8etky timy musia spifiat nasledujuce kritéria, aby sa mohli zu&astnit Play-Off
finalového turnaja do 30.9.2026:

8.2. VSetky timy musia byt registrované ako pravnicka osoba — tim by mal byt zastupeny
pravnickou osobou (sro, Zrt, Ltd. alebo ekvivalentom) v Clenskej krajine Eurdpskej
unie (EU) alebo Eurépskeho hospodarskeho priestoru (EHP). Tym sa zabezpeéi sulad
s administrativnymi a finanénymi predpismi turnaja.

8.2.1. Organizator turnaja méze udelit vynimku z tohto pravidla podla vlastného
uvazenia. V takychto pripadoch vSak organizator nezodpoveda za dodatocné
poplatky za spracovanie platieb, dane ani transakéné naklady vzniknuté mimo
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Standardného platobného regionu turnaja.

8.3. Timy musia mat so svojimi hraCmi platni zmluvu pocas celého trvania turnaja. Platnu
zmluvu nie je mozné pocas turnaja zrusit.

8.4. Timy musia mat podpisanu zmluvu s organizatorom turnaja.

8.5. Sponzori timu:

8.5.1.

8.5.2.

8.5.3.

8.5.4.

8.5.5.

8.5.6.

8.5.7.

Kazdy tim musi nahlasit vSetkych sponzorov, ktori ho budu po€as turnaja
podporovat. To zahffia aj sponzorov, ktori budu uvedeni na socialnych
sietach alebo inych medialnych platformach.

Akékolvek nové sponzorské zmluvy uzavreté pocas sezony musia byt
nahlasené organizatorom turnaja.

Timy nemdzu zastupovat Ziadnych sponzorov ani pouzivat ich ochranné
znamky bez pisomného suhlasu drzitela prav.

Organizator turnaja si vyhradzuje pravo zakazat publikovanie akéhokolvek
sponzora timu v suvislosti s turnajom, ak je sponzor v rozpore s pravidlami
turnaja, partnerskymi dohodami alebo etickymi normami.

Organizator turnaja tiez zakazuje akékolvek prepojenie so sebou samym, s
turnajom alebo sponzormi turnaja s akymikolvek alkoholickymi, tabakovymi
alebo sexualnymi produktmi.

Dalsie podmienky a dohody o sponzoroch timov budd dohodnuté v
podpisanej zmluve medzi organizatorom turnaja a timom.

Prevadzkovatel turnaja poskytne pisomné odbvodnenie, ak bude uvaleny
zakaz.

8.6. VSetky timy musia urlit osobu (kontaktni osobu) zodpovednu za komunikaciu s
administratorom/organizatorom turnaja. Zvyc€ajne je to kapitan alebo manazér timu.

8.6.1.

Tato osoba musi byt pritomna na uréenych komunika¢nych kanaloch (najma
Discord) poCas kazdého hracieho dha, v ktorom ma hrat. A zaroven byt
fyzicky k dispozicii administratorom turnaja min. hodinu pred oficialnom
zacCiatkom zapasu v offline faze Play-Off.

8.7. VSetky timy musia organizatorovi v dostatoénom predstihu na vyZiadanie poskytnut
nasledujuce informacie/zdroje:

8.7.1.

8.7.2.

Oficialny nazov timu/organizacie, ktory reprezentuju na turnaiji.

8.7.1.1. Nazov nemusi byt rovnaky ako nazov pravnickej osoby.

8.7.1.2. Nazov timu nesmie obsahovat Specialne znaky, vulgarizmy ani
rasistické urazky.

8.7.1.3. Nazov timu musi byt jedine¢ny, musi ho vlastnit pravnicka osoba a
nemal by sa zhodovat s inymi znaCkami alebo inymi timami na
celom svete.

8.7.1.4. V pripade, ze tim (organizacia) neposkytne oficialny nazov,
organizator pouzije nazov alebo logo podla viastného vyberu.

8.7.1.5. VSetky nazvy timov musia byt schvalené organizatorom.

8.7.1.6. VSetky Ziadosti o zmenu nazvu timu by mali byt zaslané e-mailom
na ivan.klucik@yvents.sk

Oficialne logo timu, ktory reprezentuju v turnaiji.

8.7.2.1. Logo nemusi byt rovnaké ako nazov pravnickej osoby.

8.7.2.2. Logo timu nesmie obsahovat Ziadne neetické, vulgarne alebo
rasistické motivy.

8.7.2.3. Logo by malo byt jedine¢né a nemalo by ho pouzivat Ziadny iny tim.

8.7.2.4. V pripade, ze tim (organizacia) neposkytne oficialne logo,
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organizator pouzije nazov alebo logo podla vlastného vyberu.
8.7.2.5. VsSetky loga timov musia byt schvalené organizatorom.
8.7.2.6. VSetky Ziadosti o zmenu loga timu by mali byt zaslané e-mailom na
adresu
8.7.3. Supisku timu obsahujucu spravne vyplnené a kompletné informacie o
kazdom c¢lenovi: meno, priezvisko, prezyvka, HLTV profil, datum narodenia,
adresa trvalého pobytu, steamlD64.
8.7.3.1. Fotografie kazdého hraca v jeho supiske. Tieto fotografie by mali byt
aktualne, v dobrej kvalite, bez pozadia (idealne vo formate .png) a
hraci by mali mat’ obleCené oblecenie s logom timu.

8.7.3.2. Nahradnik mdéze byt pridany na supisku timu aj po jej finalizacii v
pripade, Ze tim nema kompletny pocet nahradnikov, avsak iba v
nevyhnutnych pripadoch, o ktorych rozhodne administrator turnaja.

8.7.3.3. Hra€ moéze byt na supiske maximalne jedného timu v turnaji. Timy si
prenasaju svoju supisku z otvorenej kvalifikacie. Ak hra¢ postupi s
timom A, neméze byt zaradeny do supisky timu B v Play-Off turnaji
ani v dalSej kvalifikacii. (5.2.15)

8.7.3.4. Tim musi mat zapisaného na supiske pre Play-Off minimalne
jedného hrajuceho hraéa z Ceska alebo Slovenska. V opaénom
pripade prichadza o turnajovy slot (4.7.5).

8.8. VSetky timy musia dodrziavat a reSpektovat podmienky pre ziskanie finan¢nej ceny
pri vyplate odmien po skond&eni turnaja. (Podla bodu 3 pravidiel). Toto pravidlo plati
(ale nie je obmedzené) na:

8.8.1. Presnost timov, napr. dostupnost na hranie v dohodnutom €¢asovom useku,
promptna komunikacia akychkolvek problémov ktoré nastanu atd.

8.8.2. Reprezentativnost hracov, napr. mali by nosit' timové dresy. V pripade, Ze
organizacia nema dresy, su hraci povinni nosit obleCenie jedného druhu
farby, napriklad Cierne tricko a Cierne nohavice.

8.8.3. ReS$pektovat vietky rozhodnutia a pokyny vedenia a organizatora.

8.8.4. Ochota podielat sa na priprave medialnych vystupov poc&as trvania sutaze.

8.8.5. Dodrziavat' vSetky pravidla turnaja a hodnoty fair-play.

8.8.6. Splnit zmluvu podpisanu medzi organizatorom a timom.

8.9. PoCas Play-Off turnaja nie je vo vSeobecnosti povolené vysielanie zapasov tretimi
stranami vratane zu&astnenych timov. O pripadnu vynimku je mozné poziadat na
zaklade bodov 1.5.

8.10. Zostava timu pred a poCas zapasu

8.10.1. Timy su povinné udrziavat' si minimalne 5 hracov, maximalne 2 nahradnikov a
1 trénera.

8.10.2. Na kazdy oficidlny zapas musi tim nahlasit svoju zostavu s akou do zapasu
(alebo Casti turnaja) nastupi.

8.10.3. V pripade zmeny hlavnej zostavy musi tim informovat’ organizatora turnaja a
administratora turnaja.

8.10.4. Nominacia musi obsahovat zakladnu zostavu a trénera.

8.10.5. V zapase mobzu hrat iba hraci uvedeni na registrovanej supiske timu.

8.10.6. Striedanie hracov poc¢as zapasu nie je vo vSeobecnosti povolené.
8.10.6.1.V odbvodnenych pripadoch (choroba, nevolnost, technické

problémy) moédze za hraCa nastupit nahldseny nahradnik alebo
tréner, ktory vSak musi byt pritomny na mieste konania turnaja.
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9.

8.10.6.2. Ak je hrac vyluceny zo zapasu z dévodu poruSenia hodnét fair play
alebo pravidiel, tim dostane 10 minut na reStart zapasu s
nahradnikom. V pripade, Ze tim nedokaze zabezpeclit nahradu, o
dalSom postupe rozhodne administrator hry. Zapas méze byt
pred¢asne ukon&eny v prospech supera.

Povinnosti zu€astnenych hracéov

9.1. Organizator turnaja méze vyzadovat pouzivanie webovych kamier.

9.1.1. Je nevyhnutné, aby hraci dodrzali tuto poziadavku prostrednictvom uréeného
softvéru oznameného pred zapasom. Dbali na vSetky pokyny a upozornenia
organizatora.

9.1.2. Organizator si vyhradzuje pravo pouzivat webové kamery kedykolvek pocas
vysielania.

9.1.3. Hradi su povinni riadit sa pokynmi administratorov tykajicimi sa uhla zaberu
kamery, ak su im takéto pokyny dané.

9.2. Je prisne zakazané umyselne zdrziavat zapasy a naruSat priebeh turnaja.

9.3. Hradi su povinni pouzivat prezyvku a Steam ucet, ako maju uvedené na supiske timu.
Nedodrzanie bude mat za nasledok napomenutie pre hraca/tim (podfa bodu 10.2).

9.4. Hra¢ nemdze hrat oficialny zapas na inom Steam ucte, ako je ten, ktory uviedol
organizatorovi turnaja. Nedodrzanie tejto podmienky bude mat za nasledok
napomenutie pre hraca/tim (podla bodu 10.2).

9.5. Hra&i nesmu pouzivat’ vulgarny, urazlivy alebo inak nevhodny jazyk, prezyvku alebo
avatar (fotografia). Za kazdé poruSenie ako aj neodstranenie zavady bude hrac
napomenuty (podla bodu 10.2).

9.6. Hraci nemdzu hrat pomocou externych aplikacii alebo hardvéru, ktoré narusaju hru.
Nemdzu ani pouzivat skripty, ktoré akymkolvek spbésobom menia nastavenia hry,
postavy v hre alebo vykreslovanie.

9.7. Skiny “agentov” na postavy su zakazané okrem predvolenych Valve postav pre danu
mapu. (Ak super nepovoli vynimku).

9.7.1. V pripade Ze superiaci tim neupozorni na odstranenie skinu niektorej z postav
hraca, berie sa to ako povolenie vynimky. Na dodatoény protest po konci hry
nebude brany ohlad.

9.8. Konfiguracie (config file):

9.8.1. Akykolvek prikaz, ktory neposkytuje neférovu vyhodu, je povoleny.

9.8.2. V pripade, Ze si tim/hra¢ nie je isty, Ci je niektory prikaz povoleny, mal by
vopred kontaktovat administratora.

9.8.3. Pouzitie prikazu cl_showpos 1 je prisne zakazané.

9.8.4. Akékolvek nepovolené prikazy v configu budu potrestané, bez ohladu na to,
Ci boli pouzité alebo nie.

9.9. Ovladace grafickej karty:

9.9.1. Pouzitie akéhokolvek programu tretej strany alebo externého grafického
modifikatora, ktory by ovplyviioval hru, je prisne zakazané a povazuje sa za
podvadzanie.

9.9.2. Pouzitie hernych chyb generovanych Specialnymi nastaveniami ovladaca je
povazované za podvadzanie.

9.10. Skripty:

9.10.1. V turnaji su povolené iba skripty povolené vyvojarom hry.
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9.10.2. Ponuka nakupu a demo skripty su vo vSeobecnosti povolené.

9.11. Overlay:

9.11.1. Pouzitie akychkolvek prekryti, ktoré zobrazuju vyuZitie hernych zdrojov
(Nvidia SLI displej, Rivatuner Overlay, Discord Overlay) su prisne zakazané.

9.12. Vlastné subory a Specialne vzhlady:

9.12.1. Pouzivanie vlastnych hernych suborov alebo Uprava hernych suborov je
prisne zakazana.

9.13. Externé zariadenia a ovladace:

9.13.1. Predinstalovanie akychkolvek makier alebo skriptov na my$, klavesnicu,
zvukovu kartu atd. je prisne zakazané a povazuje sa za podvadzanie.

9.13.2. Pouzivanie DMA kariet, iného externého hardvéru alebo softvéru na ziskanie
informacii mimo beznych znalosti sa povazuje za podvadzanie.

9.14. Herné chyby:

9.14.1. Je prisne zakazané vedome alebo nevedome pouZivat akékolvek herné
chyby, ktoré poskytuju pouzivatelovi vyhodu.

9.15. Hrac¢ v timovej supiske nembze mat platny zakaz na yzone.sk ani na Ziadnej dal3e;j
znamej platforme organizatorov turnajov alebo lig za vazne porusenie pravidiel, ako je
napriklad podvadzanie. Tento BAN mdze byt zruSeny po prerokovani s
administratorom turnaja.

9.15.1.V Cesku a na Slovensku su to najma:
V3etky ligy a turnaje organizované spolo¢nostou PLAYzone
Vsetky ligy a turnaje organizované spolo¢nostou Boosters (Grunex)
VSetky ligy a turnaje organizované spolo¢nostou CZECH NEWS CENTER
V3etky ligy a turnaje organizované spolo¢nostou Topgaming
Vsetky ligy a turnaje organizované spolo¢nostou Lancraft
VSetky ligy a turnaje organizované spoloCnostou HITPOINT
9.15.2. V zahraniéi (mimo Ceska a Slovenska) su to:
ESL
ESEA
FACEIT
Esportal
CEVO
9.15.3. Zakazy na inych platformach su na uvazeni administratora turnaja.

9.16. Hra¢ v timovej supiske nembze mat platny zakaz alebo byt v databaze
podvodnych hraCov na akejkolvek externej anticheat platforme pouzivanej
organizatorom ako aj v databaze hracov oznaCenych ako “matchfixer”.

Pravidla pre p6dium (Play-Off)

9.17. Presnost hracov a timov:

9.17.1. Veto pre kazdy zapas musi byt spustené najneskér 30 minut pred jeho
planovanym zaciatkom.

9.17.2. Timom a hra€om je zakazané umyselne oddalovanie procesu veta. Veto by
malo byt ukonéené najneskér 20 minut pred oficialnym zaciatkom zapasu.

9.17.3. Timy mézu byt potrestané napomenutim za umyselné zdrZiavanie procesu
veta (podla bodu 10.2).

9.17.4. Od hracov sa oCakava, ze budu na serveri minimalne 5 minut pred oficialnym
zacCiatkom zapasu a budu pripraveni na pokyny a zaciatok zapasu. Hra sa
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zacne az po tom, ¢o administratori povedia ,start, ,ready” alebo ,start"
9.17.5. Ak sa tim oneskori do 5 minut, dostane napomenutie (podfa bodu 10.2).
9.17.6. Za kazdych 5 minut meskania nad ramec pévodnych 5 minut, trestd sa
napomenutim podla predchadzajuceho bodu, udelenim 2 trestnymi bodmi.
9.17.7. Ak sa tim nedostavi do 15 minut od planovaného zaciatku zapasu, mapa sa
hodnoti v prospech supera. Zaroveh bude tento tim penalizovany 10
trestnymi bodmi.
9.17.8.V pripade, Ze sa tim nedostavi do 30 minut od planovaného zaciatku zapasu,
zapas bude zruSeny v prospech supera. Zarovefi bude tento tim pokutovany
20 trestnymi bodmi. Vo vynimoénych pripadoch mobze vedenie turnaja
rozhodnut o neudeleni trestnych bodov.
9.17.8.1.V osobitnych pripadoch méze organizator turnaja rozhodnut o
vynimke
9.17.8.2. Obvykle, ak tim mesSka z dbévodov nespbsobenych vlastnym
pri¢inenim, ktoré nie je schopny ovplyvnit.

9.18. Kazdy hrac¢ (aj tréner) je pred prichodom za svoj pocita&, povinny odovzdat vietky
mobilné elektronické zariadenia pédiovému rozhodcovi, hra¢ si zariadenia méze
vyZiadat az po skonCeni série.

9.19. Hradi su povinni poCas zapasov sediet’ na svojom mieste, nevstavat' zo stolicky a
neopustat svoj priestor, ak podiovy rozhodca nerozhodne alebo nepovie inak.

9.20. V pripade problémov, hrac tento problém ohlasi pédiovému rozhodcovi, hrag nerobi
Upravy a nemanipuluje s pocitacom na stagei.

9.21. V pocitaCoch je povolené maximalne mat zapojené sluchadla, mysku a klavesnicu,
v pripade Ze hra¢ zapoji iné zariadenie do pocitata, mbze byt vyhosteny z pddia a
vylu€eny z turnaja.

9.22. V priestore pdédia a miesta hraov nesmie byt okrem samotnych hracov a trénera
Ziadna dalSia osoba (okrem 0s0b s povolenim organizatora a administratorov hry).

9.22.1. Komunikacia s fudmi vo fyzickom priestore, kde sa hra¢ nachadza, s
umyslom zdielat informacie tykajuce sa zapasu, ktoré nie su zname
hracovi/timu je prisne zakazana. Je tiez zakazané pouzivanie giest Ci
nadmernej komunikacie s osobami v publiku, ktora by viedla k ovplyvneniu
zapasu.

9.22.2. Rovnako je prisne zakazané ziskavat €i predavat si informacie o hre vyuzitim
- stream-snipingu, ziskavanim gamelogu, gamefeedu, i daldich udajov.

9.23. V pripade Ze hra¢ nesuhlasi s rozhodnutim podiového admina, vyziada si od neho
zasiahnutie hlavnym turnajovym adminom, ktorého pédiovy admin zavola.

9.24. Akékolvek stahovanie softvéru na pocitaci je zakazané bez povolenia pédiového
admina.

9.25. Hradi si na podium nemézu brat’ Ziadne jedlo, vynimkou su snacky ako tyCinky a
ovocie, povolené su vSak bez toho aby bola viditelna znacka, napoje su povolené iba
v obaloch bez etikety.

9.26. Hrac na stole mbéze mat’ iba herné periférie (podlozka pod mys, klavesnica, mys,
sluchadla, $punty, monitor), uterak na ruky a gélové ohrievade ruk. Cokolvek iné musi
mat hra¢ pod stolom alebo mimo pdédia. Pdodiovy rozhodca méze doplnkovo
rozhodnut o odobrati predmetu zo stola.

9.26.1. Dodato¢né predmety je mozné povolit' len po rozhodnuti pddiového rozhodcu.
(Obvykle sa jedna o drobné talizmany, €i taktické zapisky).

9.26.2. Hraci na podiu taktiez nemézu vesat alebo inak ukladat predmety na stoliCky,
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poskytnutné organizatorom (napriklad mikina na stolicke).

9.27. PocCas zapasu musi mat hraC neustale nasadené odhlucfiovacie sluchadla a
Spunty.

9.28. Hradi nembézu mat po€as zapasov na hlave Ziadny headwear, napriklad Ciapka,
Siltovka a obdobné predmety.

9.29. Hral nebude pusteny do backstagu ani na pdodium, pokial bude pod vplyvom
alkoholu, inych drog a omanmnych latok. V pripade zistenia Ze hrac je pod vplyvom
danych latok po€as zapasu, mdze byt vyhodeny z pddia. Tieto latky su sucasne
zakazané vnasat a pouzivat v priestoroch backstagu a pddia. V pripade tabakovych
vyrobkov, a vyrobkov produkujucich dym, vratane IQOS, vape a podobné, je
zakazané ich pouzivanie v backstagi a aj na podiu, tieto predmety nesmu byt na
podiu pritomné. V pripade zistenia mézu byt rozhodcom odobraté.

9.30. Pri pritomnosti v backstagi maju hraci a &lenovia organizacii zakazané chytat' a
manipulovat s akymikolvek predmetmi a vybavenim, pokial im nie je povedané inak.
PoruSenie tohto pravidla mbze viest k penalizacii.

9.31. Kazdy tim musi suhlasit’ s nahravanim hlasovej komunikacie po€as zapasu.
9.31.1.V pripade Play-Off ¢asti nahrava komunikaciu organizator turnaja od zacatia

LIVE C&asti zapasu, pripadne knife kola daného zapasu.
9.31.2. Timy si mézu komunikaciu nahravat' aj sami.

9.32. Hraci musia mat k svojim pocitatom pripojeny iba jeden monitor poskytovany

organizatorom.

Pravidla pre trénerov

9.33. Pocas zapasov je spolu s hraCmi na pddiu tréner, tento tréner sa vSak musi
nachadzat na supiske timu, ktora bola dodana organizatorovi podujatia.

9.34. Tréner sa mbzZe volne pohybovat iba v rozmedzi svojich hra€ov na pédiu.

9.35. Tréner méze s hraémi komunikovat vyhradne pred zacliatkom zapasu, pocas
zapasu iba v taktickych pauzach, a po zapase. Technické pauzy a freezetime nie su
obdobie, kedy méZze tréner s hraémi komunikovat.

9.36. Tréner mbze pocCas toho ako skonCi kolo v hre, byt v kontakte s hraCmi a to
nasledovne, tréner méze tlapkat’ hra€ov po ramenach a tréner méze davat' paste (tzv.
fistbumps) hracom. Tréner taktiez moéze v takomto pripade vydavat zvuky
signalizujuce radost alebo hnev. V pripade ze pddiovy rozhodca uzna za vhodné ze
spravanie a reakcie rozhodcu su prehnané alebo prekracuju hranicu integrity turnaja,
moze trénera upozornit. V pripade Ze tréner nasledne bude opakovane poruSovat
tieto upozornenia, podiovy rozhodca ho méze vylucit zo zapasu a poslat pre€ z podia.

9.37. Tréner ma zakazané manipulovat’ s perifériami a technikou po€as zapasu, jedinou
vynimkou je jeho headset na komunikaciu s timom.

9.38. Pokial nieje uvedené inak, na trénera sa vztahuju rovnakeé pravidla ako na hraca.

10. Penalizacie a tresty
10.1. V pripade porusenia pravidiel su timy potrestané napomenutiami a trestnymi
bodmi.
10.2. Trestné body:
10.2.1. Trestné body sa udeluju za porusenie niektorého z pravidiel.
10.2.2. Za 2 napomenutia sa udeluje 1 trestny bod.
10.2.3. Timom a hraCom sa udefuje napomenutie za menej zavazné priestupky
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(napr. neskoré pripojenie na zapas, nedostatoCny ¢asovy predstih na pripravu
hraca na zapas, mensSie poruSenia pravidiel a pod.)
10.2.4. Jeden trestny bod znizuje celkovu vyhru z turnaja o 3 %.
10.3. V pripade zavazného poruSenia pravidiel je mozné, Zze hra¢ alebo cely tim bude
vylu€eny/diskvalifikovany.
10.4. Administrator ma pravo rozhodnut o vy3ke trestu a udeleni trestného bodu
individualne.
10.4.1.V pripade zavaznejSich alebo opakovanych priestupkov je mozné, aby
administratorsky tim/rozhodcovia udelili viac ako 1 trestny bod.
10.4.2. Toto sa vztahuje najma na vynimoc¢né pripady, ktoré nie su Specificky uréené.
Su uplatnitelné pre pripady, ked si situacia alebo poru$enie pravidiel vyZaduje
konkrétny trest alebo rieSenie na zaklade dostupnych skutocnosti.
10.5. Odvolanie proti penalizacii je mozné podat e-mailom na adresu:
ivan.klucik@yvents.sk
10.6. Vo vynimo¢nych pripadoch je mozné timom odobrat vyhodu seedu, Skrtania, alebo
ur€it zaCinajuce strany najma z dévodu opakovaného zdrziavania priebehu turnaja a
vysielania.
10.7. Zavazné poruSenia pravidiel moézu byt rieSené okamZitou kontumaciou timu a

dodatocCnou finanénou penalizaciou.
Zaverecné ustanovenia

Za neSportové spravanie, prejavy rasizmu Ci iné nevhodné chovanie méze byt hracovi
po preskumani previnenia sa uloZzeny zdkaz vo vyske aZ troch mesiacov.

Na turnajoch a ligach usporiadanych Yvents s.r.o. je nutné dodrziavat hodnoty
FAIR-PLAY. Nasledujuce body zhffiaju najvaznejsie prehresky voc&i FAIR-PLAY spravaniu,
ktoré tolerovat NEBUDEME, ale pretoZze zavaznost' kazdého prehresSku je diametralne
odlisna, kazdy mozny prehreSok budeme posudzovat a rieSit individualne. Po nazbierani
dostatoénych dbkazov vznikne vzdy Specificky trest, ktory sa mdze tykat bud hraca Ci
celej skupiny fudi (ostatnych hracov, organizatného timu a pod.). Méze sa jednat o
kontumaciu zapasu, diskvalifikaciu timu zo sutaze, pefiazny trest, ale aj zabanovanie
hraca &i celého timu. Okrem iného medzi prehredky patri:

e Umyselna prehra

e Pokus o podplatenie

e Podvody so stavkami

e \Vyhrazanie sa

e |né situacie spojené s porusovanim pravidla FAIR-PLAY

Organizator si vyhradzuje pravidla kedykolvek upravit, organizator v situaciach
nedefinovanych pravidlami rozhoduje podla svojho najlepSieho vedomia a hodnét
fair-play. V pripade sporovych alebo nejasnych situacii méze hlavny rozhodca turnaja
pravidla zmenit, upravit alebo doplnit’.

Eticky kodex
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Kazdy hra¢ a tim su povinni dbat na dobré meno turnaja a na dodrziavanie tychto
pravidiel, pravnych predpisov, vSeobecnych zasad etiky, sluSného spravania a fair-play.

Kazdy hra¢ a tim su povinni vyhnut sa akymkolvek nevhodnym a / alebo
dehonestujucim aktivitam, ktoré by mohli poskodit dobré meno turnaja alebo jej
partnerov.

Hraci i timy su povinni vyvarovat' sa akejkolvek verejnej komunikacii a vyjadrovania
na zaklade pravidiel mi¢anlivosti, ktoré by mohlo po3kodit dobré meno turnaja
alebo ho prezentovat v o€iach verejnosti v negativnom svetle.

Hradi i timy su povinni pristupovat k turnaji a jednotlivym zapasom vazne a v kazdom
zapase vyvinut maximalne Usilie na dosiahnutie najlepSieho mozného vysledku a
umiestnenia. Pred€asné odchadzanie od herného miesta, odpajanie sa zo zapasov,
vzdavanie zapasov v superov prospech ¢i zamerna prehra su prisne zakazane.

Je prisne zakazané zamerne zdrzZiavat &i naruSovat turnaj a / alebo zapasy alebo
porusovat tieto pravidla. Pouzivanie nadavok, urazanie alebo akékolvek prejavy
rasizmu budu trestané vylu€enim z turnaja a zakazom ucasti, tzv. BAN-om na
nasledujuce eventy v mesiaci. Zodpovednost za spravanie hraCov nesie nielen
samotny hrag, ale aj tim, ktorého je hra¢ ¢lenom.

Changelog

Aktualna verzia: 1.1.0
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